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	" عراقة وجودة"
Tradition and Quality""

	نموذج مصفوفة ارتباط المواد الدراسية بأساليب والتعلم وطرائق التقويم - إجراءات إعداد الخطة الدراسية وتحديثها / قسم تكنولوجيا الوسائط المتعددة /الملتيميديا 
	QF10/0415-3.0



	الكلية 
	العمارة والتصميم 
	القسم 
	تكنولوجيا الوسائط المتعددة 
	التخصص 
	تكنولوجيا الوسائط المتعددة /الملتيميديا

	الخطة الدراسية رقم
	2021-2022
	تاريخ الاعتماد
	28/07/2021
	عدد مواد التخصص 
	27


ملاحظة: يستخدم هذا النموذج لمواد التخصص فقط. 
	رقم المادة
	اسم المادة الدراسية
	اساليب التعليم المستخدمة
	طرائق القياس والتقويم

	1003101
	مبادئ تصميم الوسائط المتعددة
	· المحاضرات التفاعلية

· المشاريع


	· الاسئلة المباشرة والملاحظة في القاعة الصفية

· الاختبارات القصيرة

· الوظائف والنشاطات الفردية والجماعية

· الاختبارات الموضوعية والتحريرية

	1003241
	اساسيات التصميم ثنائي وثلاثي الابعاد
	عملي - برمجيات Adobe Animate + Cinema 4D 
	مشاريع عملية + امتحانات عملية 

	1003211
	تفاعل الأنسان مع الحاسوب
	1. تعليم مدمج ( محاضرات تفاعلية  وانشطة )
	1. الاختبارات القصيرة  Quizzes 
2- الانشطة والواجبات  

3- اختبارات منتصف الفصل الاول 

4-  المشاريع البحثية

5-الامتحان النهائي(نهاية الفصل) 

	1003267
	السيناريو وتصميم الشخصيات والخلفيات
	 محاضرة، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات، محتوى على منصة التعلم الالكتروني

	امتحان، مشروع نهائي , واجبات

	1003345
	نمذجة وتصميم الاجسام ثلاثية الابعاد
	1. اساليب مباشرة (Direct) :تستخدم فيه طريقة المحاضرة ، أسئلة وأجوبة، كراس العمل/أوراق العمل ، عرض توضيحي، حلقة البحث، التدريبات والتمارين

2. اساليب غير مباشرة (Indirect):وهي أيضا درس جامعي ولكن باستخدام النقاش والمحادثة، حلّ المشكلات وطريقة الاكتشاف الموجّه.
3. اساليب تفاعلية (interactive):مثل التعلم الثنائي، المجموعات الصغيرة، والتعلم التعاوني،
	1. التقويم البنائي أو التكويني:   Formative Evaluation

2. التقويم المستمر أثناء الدراسة: بغرض جمع الأدلة المناسبة المساعدة في التعرف على مستوى التقدم الذي حدث في تحقيق مخرجات التعلم. (الاختبارات القصيرة Quizzes والمهام والتكليفات،اختبارات الشهريه والمنتصف، المشاريع البحثية)
3. التقويم الختامي (التجميعي):   Summative Evaluation :التعرف على مستوى تحقيق الطلبة لمخرجات تعلم المقرر الدراسي ككل، امتحان نهاية الفصل الدراسي

	1003221
	التصميم و التحريك ثنائي الأبعاد
	محاضرة، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات، محتوى على منصة التعلم الالكتروني
	امتحان، مشروع نهائي , واجبات



	1003209
	ادارة وتشغيل الأستيديوهات
	· المحاضرات التفاعلية

· التطبيق العملي داخل الاستديو

· المشاريع

· الزيارات الميدانية
	· الاسئلة المباشرة والملاحظة في القاعة الصفية

· الاختبارات القصيرة

· الوظائف والنشاطات الفردية والجماعية

· الاختبارات الموضوعية والتحريرية

	1003242
	برمجة تطبيقات الملتيميديا
	، محاضرة مسجلة، محتوى على منصة التعلم الالكتروني
محاضرة، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات،
	امتحان، مشروع نهائي , واجبات



	1003300
	هندسة الصوت وتطبيقاتها
	1. تعليم مدمج ( محاضرات تفاعلية  وانشطة )
	1. الاختبارات القصيرة  Quizzes 
2- الانشطة والواجبات  

3- اختبارات منتصف الفصل الاول 

4-  المشاريع البحثية

5-الامتحان النهائي(نهاية الفصل) 

	1003344
	تصميم ومعالجة الفيديو الرقمي
	1. تعليم مدمج ( محاضرات تفاعلية  وانشطة )
	1. الاختبارات القصيرة  Quizzes 
2- الانشطة والواجبات  

3- اختبارات منتصف الفصل الاول 

4-  المشاريع البحثية

5-الامتحان النهائي(نهاية الفصل) 

	1003382
	تصميم صفحات الانترنت ونظم إدارة المحتوى
	محاضرة،، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات، ، محاضرة مسجلة، محتوى على منصة التعلم الالكتروني
	امتحان، مشروع نهائي , واجبات



	1003307
	تصميم وبرمجة الالعاب ثنائية الابعاد
	1. اساليب مباشرة (Direct) :تستخدم فيه طريقة المحاضرة ، أسئلة وأجوبة، كراس العمل/أوراق العمل ، عرض توضيحي، حلقة البحث، التدريبات والتمارين

2. اساليب غير مباشرة (Indirect):وهي أيضا درس جامعي ولكن باستخدام النقاش والمحادثة، حلّ المشكلات وطريقة الاكتشاف الموجّه.
3. اساليب تفاعلية (interactive):مثل التعلم الثنائي، المجموعات الصغيرة، والتعلم التعاوني،
	1. التقويم البنائي أو التكويني:   Formative Evaluation

2. التقويم المستمر أثناء الدراسة: بغرض جمع الأدلة المناسبة المساعدة في التعرف على مستوى التقدم الذي حدث في تحقيق مخرجات التعلم. (الاختبارات القصيرة Quizzes والمهام والتكليفات،اختبارات الشهريه والمنتصف، المشاريع البحثية)
3. التقويم الختامي (التجميعي):   Summative Evaluation :التعرف على مستوى تحقيق الطلبة لمخرجات تعلم المقرر الدراسي ككل، امتحان نهاية الفصل الدراسي

	1003308
	تصميم وبرمجة الالعاب ثلاثية الابعاد
	1. اساليب مباشرة (Direct) :تستخدم فيه طريقة المحاضرة ، أسئلة وأجوبة، كراس العمل/أوراق العمل ، عرض توضيحي، حلقة البحث، التدريبات والتمارين

2. اساليب غير مباشرة (Indirect):وهي أيضا درس جامعي ولكن باستخدام النقاش والمحادثة، حلّ المشكلات وطريقة الاكتشاف الموجّه.
3. اساليب تفاعلية (interactive):مثل التعلم الثنائي، المجموعات الصغيرة، والتعلم التعاوني،
	1. التقويم البنائي أو التكويني:   Formative Evaluation

2. التقويم المستمر أثناء الدراسة: بغرض جمع الأدلة المناسبة المساعدة في التعرف على مستوى التقدم الذي حدث في تحقيق مخرجات التعلم. (الاختبارات القصيرة Quizzes والمهام والتكليفات،اختبارات الشهريه والمنتصف، المشاريع البحثية)
3. التقويم الختامي (التجميعي):   Summative Evaluation :التعرف على مستوى تحقيق الطلبة لمخرجات تعلم المقرر الدراسي ككل، امتحان نهاية الفصل الدراسي

	1003383
	تقنيات الواقع الافتراضي
	عملي - برمجية Unreal Engine 
	مشاريع عملية + امتحانات تطبيقية 

	1003212
	ادارة المشاريع
	1. تعليم مدمج ( محاضرات تفاعلية  وانشطة )
	1. الاختبارات القصيرة  Quizzes 
2- الانشطة والواجبات  

3- اختبارات منصف الفصل الاول 

4-  المشاريع البحثية

5-الامتحان النهائي(نهاية الفصل) 

	1003327
	الهندسة البشرية
	· المحاضرات التفاعلية

· التطبيق العملي داخل المختبر

· المشاريع
	· الاسئلة المباشرة والملاحظة في القاعة الصفية

· الاختبارات القصيرة

· الوظائف والنشاطات الفردية والجماعية

· الاختبارات الموضوعية والتحريرية

	1003433
	الخدع السينمائية والمؤثرات المرئية
	1. اساليب مباشرة (Direct) :تستخدم فيه طريقة المحاضرة ، أسئلة وأجوبة، كراس العمل/أوراق العمل ، عرض توضيحي، حلقة البحث، التدريبات والتمارين

2. اساليب غير مباشرة (Indirect):وهي أيضا درس جامعي ولكن باستخدام النقاش والمحادثة، حلّ المشكلات وطريقة الاكتشاف الموجّه.
3. اساليب تفاعلية (interactive):مثل التعلم الثنائي، المجموعات الصغيرة، والتعلم التعاوني،
	1. التقويم البنائي أو التكويني:   Formative Evaluation

2. التقويم المستمر أثناء الدراسة: بغرض جمع الأدلة المناسبة المساعدة في التعرف على مستوى التقدم الذي حدث في تحقيق مخرجات التعلم. (الاختبارات القصيرة Quizzes والمهام والتكليفات،اختبارات الشهريه والمنتصف، المشاريع البحثية)
3. التقويم الختامي (التجميعي):   Summative Evaluation :التعرف على مستوى تحقيق الطلبة لمخرجات تعلم المقرر الدراسي ككل، امتحان نهاية الفصل الدراسي

	1003406
	تطبيقات معالجة الصور الرقمية
	· المحاضرات التفاعلية

· التطبيق العملي داخل المختبر

· المشاريع


	· الاسئلة المباشرة والملاحظة في القاعة الصفية

· الاختبارات القصيرة

· الوظائف والنشاطات الفردية والجماعية

· الاختبارات الموضوعية والتحريرية

	1003487
	تطبيقات الهواتف المحمولة
	محاضرة، ، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات، تعلم تشاركي 
، محاضرة مسجلة، محتوى على منصة التعلم الالكتروني
	امتحان، مشروع نهائي , واجبات



	1003473
	التدريب العملي (1)
	1- تعلم وجاهي
	1- تقييم للمشرف  
2- تقييم لجنة الناقشة    

	1003492
	التطبيقات الهندسية والتكنولوجية في عمليات الإنتاج
	محاضرة، تعلم معكوس، تعلم من خلال المشاريع، تعلم من خلال حل المشكلات، تعلم تشاركي ، محاضرة مسجلة، محتوى على منصة التعلم الالكتروني
	امتحان، مشروع نهائي , واجبات



	1003474
	التدريب العملي (2)
	1- زيارات ميدانية 
2- تقرير الطالب المتدرب لااسبوعي 
	1- مناقشة  التقارير 

	1003472
	مشروع التخرج
	1-تعليم مدمج 
	1. تقييم للمشرف  

2- تقييم لجنة الناقشة    


	أعتمد  من قبل لجنة الخطة الدراسية 
	
	في اجتماع اللجنة رقم 
	

	اعتمد في مجلس القسم رقم 
	
	تاريخ الاجتماع
	

	توقيع رئيس القسم 
	
	توقيع عميد الكلية 
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